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Nom :     Prénom :    Classe : 5ème …… 

 

Teste pendant 3 minutes le jeu de basket de bureau, puis décris le principe du jeu et complète le nom des 
pièces. 

C’EST QUOI CE JEU !? 

COMMENT AMELIORER LE JEU DE 
BASKET DE BUREAU ? 

Complète le tableau en décrivant pour chacune des solutions techniques, la fonction technique qu’elle assure. 

Principe du jeu 

Fonctions techniques Solutions techniques 

INTERACTIONS SIMPLIFIEES 

Environnement 

Basket de bureau 

  

Usagers 

 

 

 

 

 

 

Mission du système 
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Pour assurer la fonction technique « Lancer la balle », deux pièces sont assemblées (le lanceur et le support). 
Décris à travers ton expérience utilisateur comment ses pièces assurent la fonction technique 

ETUDE DE LA FONCTION TECHNIQUE « LANCER LA BALLE » 

PRINCIPE MECANIQUE :  

Lorsque l’utilisateur appuie sur le lanceur pour « lancer la balle », il exerce une pression qui vient faire fléchir le matériau. 
Le matériau se déforme alors sous l’effet de la force qui lui est appliquée. Selon la nature du matériau, le fléchissement 
est plus ou moins important. 

Force appliquée 

Forme « naturelle » Déformation sous la force 

Dans certains cas, si la flexion est trop importante, le matériau 
peut atteindre sa « limite » et rompre. 

• Dans notre cas, nous mesurerons la déformation de la 
pièce en mm. 

• La force se mesure en N (Newton). 

Sur ce même principe, mesure la déformation maximale (en flexion) en mm que le lanceur peut atteindre. 

Mesure de l’écart :  

_______________ mm 

Position initiale (sans déformation) Position avec effort maximal (flexion) 

Mesure de l’écart :  

_______________ mm 

 

Lorsqu’une flexion est trop importante, la pièce peut rompre sous la force qui lui est soumise. Sur ta maquette, 
repère et nomme la pièce qui est cassée. 

Réparation 

Poubelle 
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REPARER UNE PIECE DEFECTUEUSE 

Protocole de réparation :  

Dans le but de réparer le système et ainsi d’éviter de jeter l’ensemble de la maquette qui est, sauf pour la pièce cassée, 
en état de marche, tu vas réaliser une réparation en suivant un protocole en 4 étapes. Tu trouveras le protocole détaillé 
pour la maquette sur l’ENT. 

2 

Déposer la / les pièce(s) défectueuse(s) :  

Après avoir repérer la pièce défectueuse, tu vas te munir des outils (et si 
nécessaire des protections) nécessaires pour démonter la pièce et l’enlever 
du système. 

1 
Repérer la / les pièce(s) défectueuse(s) :  

Repère visuellement la pièce qui est cassée / défectueuse.  

3 

Remplacer la / les pièce(s) défectueuse(s) :  

Tu peux maintenant te munir de la pièce de remplacement si elle est 
disponible, où la fabriquer le cas échéant. Tu la remontes sur le système 
avec les outils nécessaires. 

4 

Test de la réparation :  

La réparation est terminée. Il faut maintenant vérifier que les fonctions 
techniques sont bien assurées. L’objet doit être fonctionnel comme il l’était 
avant la casse. 

EVITER UNE NOUVELLE CASSE 

 

Choisis une mesure de déformation qui permet :  

ü De ne pas endommager le lanceur 
ü De perdre en passant au-dessus du panneau 

Pour atteindre ma déformation de _________mm,   Il faut qu’on applique une force de __________N 

A l’aide d’un dynamomètre, mesure la force nécessaire en N (Newton) pour atteindre la déformation maximale 
que tu as choisie. 

Utilisation du dynamomètre :  

Il faut placer le crochet du 
dynamomètre sur le support et tirer 
jusqu’à atteindre la déformation 

Utilisation du dynamomètre :  

Il faut placer le crochet du 
dynamomètre sur le support et tirer 
jusqu’à atteindre la déformation 
voulue.  

Une fois atteinte, tu lis sur le repère 
gradué, la force en Newton. 
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Rappels :      Matériau choisi : __________________    Déformation : ________ mm      Force appliquée : ________ N 

Lors de la séance 1, tu as choisi une déformation maximale qui permet de jouer (gagner / perdre) sans 
endommager le lanceur. Vérifie que cette valeur est valable à l’aide d’un logiciel de simulation mécanique 
(RDM7). 

Résultats du test : 

 

Croquis :  

Grâce à la simulation et à vos expériences, vous avez pu définir une valeur maximale qui respecte les contraintes 
imposées. Il faut maintenant créer la solution physique qui sera ajoutée à l’objet. Pour cela, réalise un croquis 
de la pièce et modélise cette dernière avant fabrication. 

Mise en situation :  

Indique quelle(s) machine(s) vous allez utiliser pour réaliser votre pièce : 

 

    
Nom Fraiseuse numérique Imprimante 3D Découpe Laser Scie circulaire 

Usinages Découpes planes 
Perçages Ajout de matière Découpes planes 

Gravures Découpes linéaires 

Matériaux 
usinables 

PVC / Bois /  
Métaux tendres 

ABS / PLA  
(Matières plastiques) 

Bois / Métaux / 
Silicone / Tissu / Cuir 

PVC / Bois /  
Métaux tendres 

Dimensions 
limites 300 x 200 x 10 mm 250 x 250 x 250 mm 500 x 300 x 10 mm L : 620 Ep : 10 mm 

 

Teste la maquette avec votre pièce installée. Le nouveau système correspond-t-il aux attentes : 

¨ Oui   
¨ Non  Justifie : ____________________________________________________________ 


