
 

TE
C

H
N

O
LO

G
IE

IDENTITÉ VISUELLE
EP

I JEU VIDEO 2D
Enseignement Pratique Interdisciplinaire

Nom prénom : 

Classe :

✓ Technologie 
✓ Mathématiques

Cet EPI pourra 
être présenté 

lors de 
l’épreuve orale 

du brevet
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Etape 4

Concept du jeu

Titre du jeu

R : 
V : 
B :

Signification Code héxa : 

#

Les couleurs retenues

Adobe color : https://color.adobe.com/fr/create

R : 
V : 
B :

Signification Code héxa : 

#

R : 
V : 
B :

Signification Code héxa : 

#

R : 
V : 
B :

Signification Code héxa : 

#

Justification

https://color.adobe.com/fr/create
https://color.adobe.com/fr/create
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Les formes retenues

Signification

Signification

Esquisse du logo porteur de sens

Canva : https://www.canva.com/
Mais aussi : PlaceIT : https://placeit.net/ 

PIXLR : https://pixlr.com/

La typographie retenue

Police : 
Taille : 
Type : Gras  Italique  Souligné 
Casse spéciale : Petite majuscule / Majuscule 
Couleur #

POLICE 
1

Police  
2

Justification

Police : 
Taille : 
Type : Gras  Italique  Souligné 
Casse spéciale : Petite majuscule / Majuscule 
Couleur #

Justification

https://www.canva.com/
https://placeit.net/
https://pixlr.com/
https://placeit.net/
https://pixlr.com/
https://www.canva.com/

