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Comment déplacer un lutin 
depuis un joystick 
analogique ?
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Variable < Seuil du 
milieu

NON

OUI

Déplacer le lutin vers 
la droite

Déplacer le lutin vers 
la gauche

Lire la valeur 
analogique acquise 
par le capteur en X

Enregistrer la mesure 
dans une variable

Interface Arduino

Entrées 
analogiques

Joystick 
analogique

=
2 capteurs !

1 capteur de 
déplacement en X

+
1 capteur de 

déplacement en Y
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Le joystick intègre 2 capteurs (X et Y), il 
faut donc programmer également le 

fonctionnement pour Y


