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COMMENT COMMUNIQUER UNE INFORMATION 
D’UN CLIENT AU SERVEUR ?

Interface programmable 
D1R32 Cliente

SSID

Mot de passe

WiFi-Test

12345678

Adresse IP

Masque de sous-réseau

192.168.0.1

255.255.255.0

192.168.0.4

255.255.255.0

192.168.0.1

https://fr.vittascience.com/esp32/

Interface programmable 
D1R32 Serveur

Routeur WiFi

L’idée est de communiquer une information acquise par un client 
et la communiquer sur un serveur

Côté Client

Dans cet exemple, le 
client communique par 
l’intermédiaire du réseau, 
la valeur du capteur 
analogique au serveur

https://fr.vittascience.com/esp32/
https://fr.vittascience.com/esp32/
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Noter qu’il est possible d’obtenir les 
informations réseau de la carte via le 
port série.

Côté SERVEUR
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