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Réaliser le programme permettant le fonctionnement demandé?

Réalise la description par algorigramme 
permettant à Mario d’avancer dès que le joueur 
appuie sur le bouton de la manette de jeu.

Exo1

EVÈNEMENTS ACTIONS

Bouton Avancer activé ? Avancer de 10 pixels

Avancer de 10 pixels

Début

OUI

Bouton Avancer 
activé ?

NON


